Typedef struct celA

{


char Nom[20] ;


livre *premier ;


livre *dernier ;


struct cel *suivant ;

}Auteur, *PAuteur ;

Typedef struct celL

{


char Titre[80] ;


struct cel *suivant ;

}Livre, *PLivre ;

Typedef Pauteur Biblio[M]; //ou PAuteur tab[M] ; ou Auteur *tab[M] ; ou Biblio tab ;

Int nbAut(PAuteur Pa)
{


PAuteur Pc ;


Int cpt=0 ;


Pc=Pa ;


While(Pc)


{



cpt++ ;



Pc=Pc->suivant ;


}


return cpt ;

}

int CalculCode(char *Nom)

{


int cpt=0 ;


i=0 ;


while(Nom[i] !=’\0’)


{



cpt=cpt+Nom[i] ;



i++ ;


}


return cpt %M ;

}

int nbAutTot(Biblio t)

{


int i ;


S=0 ;


for(i=0 ;i<M ;i++)



S=S+nbAut(t[i]) ;


Return S ;

}

int nbLivre(char *Nom, Biblio t)
{


int S=0, code; PAuteur Pc ;PLivre Pl ;

PAuteur Pc ;

code=CalculCode(Nom);


Pc=t[code] ;


While(Pc && strcmp(Pc->Nom, Nom) !=0) Pc=Pc->suivant ;

If(Pc)


{



Pl=Pc->premier ;



While(Pc) {S++, Pl=Pl->suivant ;}


}


return S;

}

void InsererAuteur(char *Nom, Biblio t)

{


int code ; PAuteur Pc, Pa ;


code=CalculCode(Nom) ;


Pc=t[code] ;


While(Pc->suivant && strcmp(Pc->Nom,Nom) !=0) pc=pc->suivant ;


If(Pc)



Pa  = new Auteur ;


strcpy(Pa->Nom, Nom) ;



Pa->premier=NULL ;



Pa->dernier=NULL ;



Pa->suivant=NULL ;



Pc->suivant=Pa ;



Delete Pa ;


}

}

void SupprimerAuteur(char *Nom, Biblio t)
{

int code ; PAuteur Pc, Pa ;


code=CalculCode(Nom) ;


Pc=t[code], pred=NULL ; PLivre PL ;


While(Pc && strcmp(Nom, Pc->Nom) !=0)

{



pred=Pc ;



Pc=Pc->suivant ;


}


if(Pc) //non trouvé


{



Pl=Pc->premier ;



While(Pl)



{




q=Pl ;




Pl=Pl->suivant ;




delete q ;



}//les livres sont  supprimes



if(pred) pred->suivant = pc->suivant ;



else t[code]=pc->suivant



delete pc ;


}

}

