[image: image1]Julien LUSSAC








3éme année
CAHIER D’ETUDE ET DE RECHERCHE

Programmation Orientée Objet

Problématique de la situation
Quelles sont les notions fondamentales de la POO pour la création d’un projet d’affichage 2D ?
Hypothèses
- Dispose-t-il de toutes les connaissances pour élaborer son projet ?
- Quelle est la méthode de réalisation d’un projet POO ?

- Le point, est-il l’élément le plus abstrait ?
1/ Définition du vocabulaire
Package : ensemble d’outils et d’éléments.


     petit programme modulaire réutilisable dans différents projets.
POO : Programmation Orientée Objet

Abstrait : concept, qui n’a pas d’existence physique

Points de contrôle : vérification de l’ensemble des règles qui définissent une figure

Classe dérivée : classe fille (spécialisation), ou sous-classe

Classe générique : classe mère (généralisation), ou super-classe

Encapsuler : mettre en relation des données (attributs) et des comportements (méthodes) et permettre de cacher les informations à d’autres objets.

Liens d’héritage : mécanisme permettant à une classe d’objets d’être définie à partir d’une autre classe plus générale, en incluant automatiquement méthodes et variables.

Agrégation : relation entre 2 classes qui traduit la notion de « est composé de… ». Un objet n’existe pas sans ses éléments qui le composent. (ex : le carré n’existe pas sans ses lignes).
Association : relation entre 2 classes qui traduit la notion de « utilise un … ». Les 2 objets peuvent exister indépendamment l’un de l’autre. (ex : un carré et un triangle côte à côte qui formeraient un trapèze).

Composition :

Polymorphisme : permet à une méthode d’adopter plusieurs formes sur des classes différentes.

2/ Méthode POO 
Faire abstraction des figures géométriques afin de définir des classes qui décriront  la structure interne de chaque objet (données + actions).
Appliquer les différents types de relations possibles entre les classes.

3/ Exemple d’affichage 2D
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On considère qu’une figure géométrique peut être simple (ex : carré) ou complexe (ex : cercle) et qu’elle est constituée d’un ensemble de lignes (droites ou courbées), une ligne étant elle-même définie par un ensemble de points.
Vérification des hypothèses
· Dispose-t-il de toutes les connaissances pour élaborer son projet 2D ?

Les connaissances de base concernant la POO étaient incomplètes, les termes spécifiques doivent être sus et maîtrisés afin de modéliser au mieux l’abstraction d’une figure géométrique.
· Quelle est la méthode de réalisation d’un projet POO ?
La méthode de réalisation d’un projet POO consiste à savoir faire abstraction pour définir les classes ainsi que ses propriétés et ses méthodes (encapsulation)
· Le point, est-il l’élément le plus abstrait ?
Le point est l’élément le plus concret dans une figure géométrique car il est l’objet de base qui va être instancié pour aboutir à la réalisation d’une figure.
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